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Aufgabe 1: Babylon und Agypten

Schriftbild von 35;12 | Rechnen 21;;22*3;00 Rechnen 35;12 : 2 | Probe im Dezimalsystem

Schriftbild von 1234 | Rechnen 81*72 Rechnen 104:11 | Probe in unserer Bruchre.

Aufgabe 2: Mittelalter
a) Ubersetzen Sie die Zahlen 2619 und 897 in rémische Zahlzeichen.
b) Addieren Sie die beiden Zahlen auf dem Rechenbrett mit mindestens einem Zwischenschritt.
c) Machen Sie die Neunerprobe nach Adam Riese.

d) Bestimmen Sie von Hand /1234 , schreiben Sie alles, bis die 4. Ziffer entsteht.
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Aufgabe 3: Die Simpsons rechnen

Die Simpsons haben nur vier Finger. Sie rechnen daher im Achtersystem. Bei einer Zeitreise ins

Mittelalter hat Homer Adam Riese gebeten, ihm eine Fingerregel fir die zweite Halfte des kleinen

Einmaleins zu entwerfen, siehe Bild. Rede dazu: 7 ist 3 Uber 4; 6 ist 2 Uber 4; aufrechte plus, hin-

schreiben; geklappte malnehmen, dahinter schreiben.

a) Fuhren Sie ebenso 5*7 durch. Fir welche Produkte kann man die Regel verwenden.

b) Beweisen Sie die Regel fur a*b aus Sicht des Zehnersystems, also unter Verwendung der 8.

c) Rechnen Sie 7*6 im Zweiersystem und zeigen Sie, wie man im Ergebnis die 52 des
Achtersystems findet. Wie ist also der Zusammenhang zwischen Zweiersystem und
Achtersystem?

Aufgabe 4: Geometrie der Griechen

a) Bestimmen Sie den Flacheninhalt des Fischchens in Abhangigkeit von a als Term. (Bild re. oben)

b) Vergleichen Sie fur a=1 die Ergebnisse mit dem antiken 7 :% und dem x lhres TR.

c) Wasist 7z flr eine besondere Zahl? (algebraisch, imaginar, transzendent, echt komplex, rational)

Aufgabe 5: Geometrie-Programme

a) Wann und wo etwa und durch wen kam das erste Turtlegrafikprogamm auf. Wie hiel es? Welche
Programme z.B. kénnen heute Turtlegrafik realisieren?

b) Wann und wo etwa wurde das erste DGS entwickelt, wie hiel3 es? Nennen Sie ein weiteres DGS
und eine moderne Weiterentwicklung.

c) Schreiben Sie in einer Metasprache mit freier Syntax eine Prozedur, die ein Quadrat der

Kantenlange a erzeugt und ein Programm, das bei Variation der Parameter (a, Aa, W, n, typ)

n Quadrate zeichnet, deren Kantenldngen sich um Aa andern. Wenn fir typ eine 0 eingegeben

wird soll es eine Rosette von — mit Winkel w verdrehten — Quadraten werden, bei Eingabe von 1
sollen es n zuféllig verteilte Quadrate werden.
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d) Fir welche Parameterwerte (werte zahlen oder nur grob schatzen) Sind diese Bilder etwa entstanden?
Das grof3te Quadrat hat jeweils Kantenlange 100.
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Aufgabe 6: Programmanalyse
a) Geben Sie fir die Programmabschnitte @ “@ je eine passende Uberschrift an.

b) Markieren Sie fiir die Ausgabeabschnitte 4,8 , < die entsprechenden Zeilen im Programm.
c) Wie entstehen die Zahlen in der Liste erg?

d) Wer gewinnt bei erg={2,4,4}? Wer gewinnt bei erg={4,4,2}? Ist das Spiel gerecht?

e) Kommt man auf3erhalb des Programms an die Liste erg heran?

Fertig Bl hog|
fwgr’(lﬂ) Define hogil:n:l=
{2,5,3} Pram

Hermine hat gewonnen mit &
A
hogi(10)

{261} B

C Hermine hat gewonnen mit &

Fertig

Fertig

hogi(10)

{721}

Harry hat gewonnen mit 7
Fertig

hogi(10)
{424}
\erloren
Fertig

Local 7.5
ii:={ [}
Fori lm
fi=au gmentlcfr', { rand Int( 1, S:I } )p
EndFor

hra; =countlfl Eh} 1;
ke =countlIflf, 2
aus: =-::ountIfI:fz', 3)
erg =1 hakhe,qus
Disp erg
If max(erg:l=ays Then
Disp "Werloren"
Elze
If max(erg:l=}m Then
Disp "Harry hat gewonnen mit ", ia
Else
Disp "Hermine hat gewennen mit ", ke
EndlIf
Endlf
EndPram
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Anmerkung: Jeder Aufgabenschritt erhalt entsprechend seinem Aufwand angemessene Punkte.

Etwa 90% der so vergebenen Punkte werden die Bemessungsgrundlage 100%. Es werden Punkte aus
allen Aufgaben gewertet. Also machen Sie alles, was Sie gut und flissig kénnen. Bei entdeckten
Fehlern kommentieren Sie passend, rechnen Sie nicht neu. Berechen Sie nachvollziehbar, bei Einsatz
des TI nennen Sie die Befehle oder Strategie. Schreiben Sie Sie wenigText.
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Gutes Gelingen



