Scatch: Springende Katze als Spiel
Geschicklichkeitsspiel

#
F * Die Katze steuert man

mit den Pfeiltasten.

* Schliissel und Hydrant
bewegen sich.

*Man bekommt einen
Punkt, wenn die Katze
an den Schlissel stoRt.

e Beim AnstoRen an den

Hydranten werden
: eze@gen.

ange.
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Scatch: Springende Katze, einfach

Jana van der
Marel 2009
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Scatch: Springende Katze als Spiel
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Als Spiel eingerichtet: Dorte Haftendorn 2009
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Objektl | Objekt? Objekt3 Objektd

Es agieren die verschiedenen Objekte miteinander.

Prof. Dr. Haftendorn, Leuphana Universitat Lineburg, www.mathematik-verstehen.de 2009 Folie 36

21.10.2009



Scatch: Springende Katze als Spiel

le fortaufend

XD sek.

gehe -er Schritt

pralle vom Rand ab

=

werstecke dich

Der Schltssel fahrt immer nur hin und her.
Der Hydrant taucht an beliebiger Stelle auf und
verschwindet wieder.
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Objektd

Der Zauberer erscheint am Ende.
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